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Regulamin karnetow punktowych

Wystawca wirtualnych karnetow jest firma Marstech Marcin Kulus z siedzibg w Stawie
przy ul. Warynskiego 18/1, NIP 4970070339, REGON 367911332, zwana dalej
,»Wystawcg”.

Karnety oraz zakupywane na nie punkty dotyczq ustugi gier otwartych, tj. takich, w ktérych

udziat biorg niepowigzani ze soba klienci lub grupy klientéw, zwanej dalej ,,Gra Otwartg”.

,Posiadaczem” jest osoba, ktora zakupita u Wystawcy wirtualny karnet oraz nadata mu

indywidualng nazwe uzytkownika. Jedna osoba fizyczna moze by¢ posiadaczem

maksymalnie jednego karnetu.

W celu skorzystania z punktow niezbedne jest wczeSniejsze zapisanie sie na Gre Otwarta.

Limit miejsc na Grze Otwartej wynosi 30 osob.

Zakup punktow na karnet mozliwy jest:

a. osobiscie —w punkcie sprzedazy przy ul. Podgorze 28 w Poznaniu (ptatnosc¢ kartg
platniczq Visa lub MasterCard oraz gotowka) po wczesniejszym kontakcie
telefonicznym lub mailowym;

b. osobiscie — podczas gier wyjazdowych lub w innych lokalizacjach obstugiwanych przez
Wystawce (ptatnos¢ wylacznie gotowka);

c. mailowo pod adresem biuro@gmail.com (p}atnos¢ przelewem na podany numer konta);

d. telefonicznie pod numerem 663 490 655.

Punkty na karnet mozna zakupi¢ zgodnie z cennikiem obowigzujacym na dzien zakupu.

Punkty sq wazne rok od daty zakupu.

Kazdy kolejny zakup przedtuza waznos¢ wszystkich punktéw o rok od daty ostatniego

zakupu.

Maksymalna liczba punktéw, jakie mozna posiada¢ na karnecie wynosi 50.

Jedynie posiadacz karnetu moze korzystac z zakupionych punktéw i ptaci¢ za wlasny udziat

w grze.

Nie mozna ptacic¢ karnetem za inne osoby, ktore biorg udzial w grze.

Liczba wykorzystanych na Gre Otwarta punktow zalezy od czasu jej trwania i wynosi:

a. 3 punkty —w przypadku Gry Otwartej trwajacej godzine;

b. 4 punkty — w przypadku Gry Otwartej trwajacej pottorej godziny;

c. 5 punktow — w przypadku Gry Otwartej trwajacej dwie godziny;

d. 6 punktow —w przypadku Gry Otwartej specjalnej (tj. dluzszej niz dwie godziny lub z
dodatkowymi atrakcjami wskazanymi wczesniej przez Wystawce) organizowanej lub
wspolorganizowanej przez Wystawce.

Przy pierwszym zakupie karnetu Posiadacz zostanie poproszony o podanie pracownikowi

indywidualnej nazwy uzytkownika oraz zostanie mu nadany indywidualny kod, ktory

zostanie wystany na numer kontaktowy Posiadacza.

Punkty wydane na udzial w Grze Otwartej rozliczane sa z najdawniej zakupionych punktow.

Miejsca na Gre Otwartg optacang punktami mozna rezerwowac:

a. telefonicznie pod numerem 663 490 655

b. mailowo pod adresem biuro@wielkaspluwa.pl

Chec optacenia punktami miejsca na Gre Otwartg nalezy zglosi¢ przy dokonywaniu

rezerwacji wraz z podaniem indywidualnej nazwy uzytkownika i indywidualnego kodu.

Nie ma mozliwosci oplacenia gry punktami u instruktora w dniu gry.

Niewykorzystane punkty nie moga by¢ wymieniane na ich wartos¢ w gotowce.

Istnieje mozliwos$¢ optacenia punktow voucherem podarunkowym.

. Punkty niewykorzystane w terminie waznosci przepadaja, o ile przed uplywem terminu

waznosci nie nabylo sie kolejnych punktow.

Przy zakupie karnetu na odleglosc istnieje mozliwos¢ odstgpienia od umowy w przeciggu 14
dni od otrzymania indywidualnego kodu.

Nie mozna odstgpi¢ od umowy w sposob przewidziany w punkcie 21., jesli wykorzystato sie
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juz zakupione punkty na oplacenie gry.

W przypadku rezygnacji z udziatu w Grze Otwartej punkty zostajg zwrocone na karnet, o ile
Posiadacz karnetu poinformuje o swej nieobecnos$ci na grze na co najmniej dwie godziny
przed jej rozpoczeciem: drogg mailowa na adres biuro@wielkaspluwa.pl, dzwonigc lub
wysytajac SMS na numer telefonu 663 490 655, podajac przy tym swoja indywidualna
nazwe uzytkownika karnetu.

W przypadku niestawienia sie na grze i niepoinformowania o tym fakcie Wystawcy wedtug
zasad opisanych w punkcie 23. wydane na gre punkty przepadaja.

Wystawca zastrzega sobie prawo do zmiany regulaminu.

Posiadacz zostanie powiadomiony o zmianie regulaminu drogga mailowa na 14 dni przed
wprowadzeniem zmian.

Posiadacz akceptuje zmiany regulaminu poprzez przestanie zwrotnej informacji ,,akceptuje”
wraz z imieniem i nazwiskiem najp6zniej do dnia wprowadzenia zmian.

W przypadku niewystania wiadomosci zgodnie z punktem 28. uznaje sie, ze Posiadacz
odstapit od umowy, co jest rownoznaczne z niemozliwo$cig wykorzystania pozostatych na
karnecie punktow.

W przypadku odstapienia od umowy ze wzgledu na niezaakceptowanie regulaminu kwota
za optacone, a niewykorzystane punkty zostanie zwrocona proporcjonalnie do ich liczby.
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