REGULAMIN KORZYSTANIA Z OBIEKTU

. Podmiotem odpowiedzialnym za organizacje Ustugi jest firma Marstech
Marcin Kulus ul. Pigtkowska 127/3, 60-648 Poznan , NIP: 4970070339,
zwanym dalej “Organizatorem”.
. Organizator Swiadczy ustuge gry w lasertag (zwanej dalej ,,Uslugg”). Osoby
korzystajace z Ustugi (zwane dalej “Uczestnikami”) na jej czas otrzymujq
sprzet marki Laserwar (zwany dalej “Sprzetem”) sktadajacy sie z: opaski,
karabinu oraz opcjonalnego wyposazenia dodatkowego.
. Uczestnicy s zobowigzani do zapoznania sie z niniejszym regulaminem
(zwanego dalej ,,Regulaminem™) oraz przestrzegania go w czasie trwania
Ustugi. Korzystanie z Ushlugi jest rownoznaczne z akceptacjq regulaminu.
. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za wszelkie szkody i uszczerbki na
zdrowiu wynikte z niestosowania sie do Regulaminu.
. Za szkody materialne lub cielesne wyrzadzone w stosunku do innych
Uczestnikow odpowiedzialnos¢ ponosi uczestnik lub jego opiekun prawny.
. Nad prawidtlowym przebiegiem Ushlugi czuwa pracownik zatrudniony przez
Organizatora (zwany dalej ,,Instruktorem”). Jest on osobg, ktora pilnuje
przestrzegania Regulaminu przez Uczestnikow.
. W trakcie Ustugi Uczestnicy sq zobowigzani do przestrzegania polecen
Instruktora.
. Na terenie obiektu obowiazuje catkowity zakaz palenia wyrobow tytoniowych
i zazywania srodkéw odurzajacych.
. W trakcie Ustugi zabrania sie:
a. przestawiania elementow wystroju znajdujacych sie na arenie;
. wchodzenia do opon;
. skakania
. poruszania sie biegiem szybszym niz trucht (10 km/h)
. bezposredniego kontaktu fizycznego z innymi graczami;

rzucania lub uderzania karabinem lub innymi przedmiotami;
. uzywania Sprzetu niezgodnie z jego przeznaczeniem;
. przenoszenia apteczek lub punktow kontrolnych;

zastaniania opaski;
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j. zaSmiecania miejsca rozgrywki i niszczenia znajdujacych sie na arenie
konstrukcji;

k. strzelania do oséb znajdujacych sie w bazie;

l. poruszania sie po terenie poczekalni i szatni w celach taktycznych

m.zastaniania punktow kontrolnych czesSciami ciata lub dostepnymi
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materiatami;

. wchodzenia do bazy przeciwnika;

. wchodzenia do pomieszczen bez uprzedniego zagladniecia do srodka;
. gwaltownego wychylania sie zza ostony

. gwaltownego wystawiania repliki broni zza ostony

wchodzenia do pomieszczen gospodarczych

. samodzielnych prob naprawiania niedziatajacego sprzetu;

odkrecania elementow replik broni
regulacji celownikow bez nadzoru instruktora

10.W przypadku nie stosowania sie do Regulaminu lub nie przestrzegania
polecen Instruktora Uczestnik moze zosta¢ wykluczony z rozgrywki na
okreslony czas (od kilku minut do zupelnego wykluczenia z udziatu w
Ustudze). Usunieci z gry moga zosta¢ roéwniez Uczestnicy ktorych zachowanie
zagraza zdrowiu lub zyciu innych Uczestnikow Ustugi.

11.W przypadku uszkodzenia Sprzetu wynikajacego z niedostosowania sie do
zasad rozgrywki, celowego dziatania lub razacego zaniedbania, Uczestnik
moze zostaC obcigzony kosztami jego naprawy zgodnie z fakturg wystawiong
przez producenta — nie dotyczy to kosmetycznego zuzywania sprzetu np.
powstawania rys.

12.0Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za przedmioty zagubione lub
pozostawione na terenie lokalu po zakonczeniu ustugi. Organizator zastrzega
sobie prawo do usuniecia pozostawionych rzeczy jesli Uczestnik nie zglosi sie
po nie w przeciggu 14 dni roboczych, a ustalenie wiasciciela nie bedzie

mozliwe.
13.Ustuga skierowana jest do osob powyzej 7 roku zycia.
14.7Z udzialu w grze wyklucza sie osoby:
a. bedace pod wpltywem alkoholu lub innych srodkéw odurzajacych
b. osoby ktdrych stan zdrowia moze narazac¢ na ryzyko uszczerbku zdrowia

w trakcie gry,

w szczegolnosci cierpigce na choroby lub dolegliwosci, gdzie
migajace/pulsujace Swiatlo tworzy ryzyko dla zdrowia, (np. epilepsja,
niektére schorzenia wzroku) oraz takie gdzie wysitek fizyczny naraza na
ryzyko dla zdrowia, (np. choroby uktadu krazenia, schorzenia
kregostupa/ukladu kostnego, astma itp.).

15.0rganizator ma prawo odmowic uczestnictwa w grze osobom niespetniajgcym

wyzej wymienionych wymagan.

16.Za podanie nieprawdy badz zatajenie okolicznosci eliminujacych mozliwos¢
przystapienia do Ustugi, odpowiedzialno$¢ ponosi Uczestnik.

17.W czas zarezerwowany na gre wlicza sie okoto 15 minutowe szkolenie z



obstugi broni oraz zasad fair play i BHP. Osoby ktore nie wezma udzialu w
wyzej wymienionym szkoleniu mogg nie zosta¢ dopuszczone do udzialu w
Ustudze by nie stanowily zagrozenia dla siebie badZ innych uczestnikow
rozgrywki.

18.W Ustludze moze brac udziat do 30 oséb w tym samym czasie. W przypadku
wiekszych grup organizator zastrzega sobie prawo do podzielenia grupy na
wiekszg liczbe zespotow grajacych zmianowo tak, aby nie przekroczyc¢ liczby
0s0b, ktora jednoczesnie moze bra¢ udziat
w Ustudze.

19.0rganizator przewiduje 30 minut przerwy technicznej potrzebnej na
przygotowanie sprzetu miedzy zakonczeniem jednej Ustugi a rozpoczeciem
drugiej. Czas ten moze by¢ skrocony na podstawie ustalen z Organizatorem.

20.Przed przystapieniem do Ustugi konieczna jest rezerwacja terminu drogq
telefoniczng lub elektroniczna.

21.Kazda osoba dokonujqca rezerwacji jest zobowigzana do podania swojego
adresu e-mail lub numeru telefonu. Podanie tych danych jest dobrowolne, ale
konieczne do skorzystania z Ustug Swiadczonych przez organizatora.
Organizator wykorzystuje te dane jedynie w zakresie niezbednym do
wykonania ustugi.

22.W przypadku spoznienia sie klientow organizator zastrzega sobie prawo do
skrocenia czasu Ustugi. W takim wypadku cena za Usluge nie ulega zmianie.



